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Responsive Web Design
Wie präsentiere ich Inhalte im Web geräteübergreifend?
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Philipp Marquardt
http://www.roterhund.de

@pmroterhund

http://www.roterhund.de/rwdw/rwdw.pdf

http://www.roterhund.de/rwdw/rwdw.pdf
http://www.roterhund.de
https://twitter.com/pmroterhund
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Worum geht es?

Ein wenig Geschichte
(keine Angst, wirklich nur ganz wenig ;-)
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Ziemlich am Anfang waren die 800 mal 600 Pixel
also effektiv ca. 750 mal 380 Pixel



5 /1

Daraus wurden 1024 mal 768 Pixel
also effektiv 960 Pixel breit, vertikal scrollen hatte man mittlerweile (fast) akzeptiert…
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Das Internet war nur etwas für PCs.
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Das stimmte damals eigentlich schon nicht,

funktionierte aber als kleinster gemeinsamer Nenner.



8 /1

... und dann kam das iPhone
· kleiner Bildschirm

· relativ langsam

aber

· funktionierender Webbrowser

· und in Farbe!
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Die Leute fingen an, das WWW
mit klein(er)en Bildschirmen zu benutzen

Opera, Android, iPad, Windows Phone, Sony, Nokia, ...
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... und manche auch mit größeren.
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Das gab natürlich Probleme.
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Responsive Web Design
Wie präsentiere ich Inhalte im Web geräteunabhängig?

<meta name="viewport" content="width=device-width">

Referenzen:

http://bradfrost.github.io/this-is-responsive/

http://futurefriend.ly

Werkzeuge:

http://pnggauntlet.com

http://gzipwtf.com

Bildschirm zu schmal
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Bildschirm zu breit
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Was nun?

Technische Ansätze

Design-Strategien

Umsetzung
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Technische Ansätze

Apps•	

Webseite•	

separat•	

responsive•	



19 /1

Apps

Vorteile:

+ für jeweiliges Gerät optimiert (Geolocation, Kamera, Spracherkennung, …...)
+ minimale Bandbreitennutzung (wenn man es richtig macht)
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Apps

Nachteile:

- Meist nicht HTML, CSS und Javascript
- Vielfalt von Betriebssystemen und Versionen, viele Codebases
http://www.idc.com/getdoc.jsp?containerId=prUS24108913

http://www.computerwoche.de/i/detail/artikel/2542169/

- App Stores: Abhängigkeit vom Anbieter
- App installieren, um einmalig Informationen zu konsultieren?

http://www.idc.com/getdoc.jsp?containerId=prUS24108913
http://www.computerwoche.de/i/detail/artikel/2542169/
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Separate Webseiten

Vorteile:

+ für jeweilige Bildschrimgröße optimiert
+ differenzierbare Benutzerführung
+ geringere Bandbreitennutzung (wenn man es richtig macht)
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Separate Webseiten

Nachteile:

- mehrere Webseiten / Codebases anstatt einer

- Gleicher Inhalt für alle?

- mobil ≠ mobil (Bildschirme, Ein- und Ausgabemethoden, etc)

- wo ist die Grenze zwischen Smartphone, Phablet, Tablet, Netbook, Laptop, Desktop, ...?
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Eine responsive Webseite

Vorteile:

+ nur eine Codebase
+ gleicher Inhalt für alle
+ einheitliche URLs für alle
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Eine responsive Webseite

Nachteile:

- kleinster gemeinsamer Nenner, nicht geräte-optimiert
- kann länger dauern zu laden
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Entscheidungshilfen
Benutzerdaten-Analyse

„Gradient Chart“: was wollen die Nutzer auf meinen Seiten?
http://www.cennydd.co.uk/2013/the-gradient-chart

http://www.cennydd.co.uk/2013/the-gradient-chart
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Design-Strategien

Generell

Layout

Navigation

Touch

Design für mobile Geräte
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Generell

Inhalte gestalten, nicht Seiten

Benutzerprofile / Was wollen verschiedene Benutzer?

Prioritäten festlegen

Unwichtiges rausschmeißen
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Layout

Fließend

1-n Spalten

Kleinere Anpassungen

Off-Canvas

„Natürliche“ Breakpoints
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Fließend
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1-n Spalten
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Kleinere Anpassungen
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Off-Canvas
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„Natürliche“ Breakpoints

Element gestalten. Browserfenster langsam vergrößern. 

Bei der Breite, ab der das Element aufhört gut auszusehen 

oder zu funktionieren, einen Breakpoint einfügen.

Breakpoint nennt man die Breite, an der ein Element angepasst werden muss, 
um zu funktionieren oder gut auszusehen. Breakpoints können das gesamte 

Seitenlayout betreffen oder einzelne Elemente.
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Navigation

Navigation oben oder „Nichtstun“

Navigation im Footer

Select-Element

Auf-Und-Zu-Gleiter
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Navigation oben

Vorteile:

+ einfach zu machen
+ kein Javascript
+ Quellcode-Reihenfolge OK
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Navigation oben

Nachteile:

- nimmt den wertvollsten Platz oben ein

- man kann nicht erkennen dass der Inhalt sich ändert
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Navigation im Footer

Vorteile:

+ Inhalt fängt ganz oben an
+ einfach
+ ohne Javascript zu machen
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Navigation im Footer

Nachteile:

- schwer zu entdecken („Menü“-Button im Header)
- „Sprung“ von header zu footer (kann mit JS abgemildert werden)
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Select-Element

Vorteile:

+ spart Platz
+ nativ / Funktionsweise vertraut



42 /1

Select-Element

Nachteile:

- praktisch unmöglich zu gestalten
- normalerweise nicht als Menü -> Konfusion
- man braucht (etwas) Javascript
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Auf-Und-Zu-Gleiter
oder „Toggle“

Vorteile:

+ Nutzer bleibt orientiert 
+ elegant
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Auf-Und-Zu-Gleiter
oder „Toggle“

Nachteile:

- Animation funktioniert nicht auf allen Geräten gleich gut
(dann manchmal doch nicht ganz so elegant)

- abhängig von Javascript 
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Touch

Es gibt kein Hover (auf das man sich verlassen kann)

Vorsicht fette Finger: min. 44x44px
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Design für mobile Geräte
Zum Teil auch für Desktop gute Ideen

-> Texte nicht zu klein, z.B. font-size: 16px
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Design für mobile Geräte
Zum Teil auch für Desktop gute Ideen

-> Visuelle Hinweise auf subtile Veränderungen geben, 
z.B. wenn Sie in Listen Items hinzufügen/löschen, etc.

http://css-tricks.com/transitional-interfaces-coded/

http://css-tricks.com/transitional-interfaces-coded/
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Design für mobile Geräte
Zum Teil auch für Desktop gute Ideen

-> In Formularen Elemente-Typen so auszeichnen,
dass die Software-Tastatur richtig konfiguriert wird:

- Standard: <input type=“text“>
- URL: <input type=“url“>
- E-Mail: <input type=“email“>
- Zahlen: <input type=“text“ pattern=“[0-9]*“>
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Web-Design
iterativ / agil

TEST /
KONZEPT

DESIGN
CODE
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Umsetzung

Wie sage ich es meinem Browser?

Nachrüsten vs. Mobile First

Bilder

Werkzeuge

Performance
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Wie sage ich es meinem 
Browser?

User Agent Sniffing

Media Queries
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User Agent Sniffing

Ermöglicht „Separate-Webseiten“-Ansatz

Ermöglicht RESS (responsive + server-seitige Optimierung)

Verpönt, da sehr unzuverlässig
http://webaim.org/blog/user-agent-string-history/

http://webaim.org/blog/user-agent-string-history/
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Media Queries

einfache CSS-Anweisung

gute Browser-Unterstützung ab IE9

http://caniuse.com/#search=@media

JS-Polyfill respond.js für alte Browser

http://caniuse.com/#search=@media
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Media Queries

@media print { Anweisungen für Drucker }
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.work li {
  background: #fff;
  box-shadow: 0 1px 2px rgba(0, 0, 0, 0.5);
  margin-bottom: 2em;
}
@media (min-width: 44em) {
	 .work li {
   	 margin-right: 2.5em;
		  margin-bottom: 4em;
	 }
}

http://www.roterhund.de

http://www.roterhund.de
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Nachrüsten vs. Mobile First

Vorteile Nachrüsten

+ Desktop-Version oft schon vorhanden
+ Mobile First schwierig für IE8 -

Lösung (mit Sass):
http://nicolasgallagher.com/mobile-first-css-sass-and-ie/

http://nicolasgallagher.com/mobile-first-css-sass-and-ie/
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Nachrüsten vs. Mobile First

Vorteile Mobile First

+ Einfacher umzusetzen
+ Einfacher zu pflegen

+ Einfacher zu optimieren
+ Neubewertung Prioritäten



60 /1

Bilder
flexible Größe *

<span class="img-container">
   <img src="img/foto.jpg" alt="aberbezahlt">
</span>

.img-container { width: 27.38%; }

.img-container img { max-width: 100%; }

* funktioniert auch mit video, iframe, canvas und object
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Bilder
Art-Direction-Problem
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Bilder
Verschiedene Größen & Auflösungen

klein, mittel, groß, riesig
klein hochauflösend, mittel hochauflösend, groß hochauflösend, riesig hochauflösend

http://www.w3.org/TR/html-picture-element/
https://github.com/scottjehl/picturefill

http://www.w3.org/TR/html-picture-element/
https://github.com/scottjehl/picturefill
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Bilder
Art-Direction-Problem gelöst
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Werkzeuge
Wichtige Codeschnipsel

<meta name="viewport" content="width=device-width">
http://blog.javierusobiaga.com/stop-using-the-viewport-tag-until-you-know-ho

* { box-sizing: border-box; }
http://www.paulirish.com/2012/box-sizing-border-box-ftw/

http://www.paulirish.com/2012/box-sizing-border-box-ftw/
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Werkzeuge
Testen

http://lab.maltewassermann.com/viewport-resizer/

http://responsive.is/

http://mattkersley.com/responsive/

http://responsivepx.com/

http://responsive.is/
http://mattkersley.com/responsive/
http://responsivepx.com/
http://lab.maltewassermann.com/viewport-resizer/
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Werkzeuge
Testen 2

iOS: https://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action
Android SDK: http://developer.android.com/sdk/index.html
Firefox Mobile: http://www.mozilla.org/de/mobile/#desktop
Opera Mobile Emulator: http://www.opera.com/de/developer/mobile-emulator
Opera Mini Simulator: http://www.opera.com/de/developer/opera-mini-simulator

https://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://www.mozilla.org/de/mobile/#desktop
http://www.opera.com/de/developer/mobile-emulator
http://www.opera.com/de/developer/opera-mini-simulator
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Werkzeuge
Responsive Schweizer Armee Messer 

This is Responsive
http://bradfrost.github.io/this-is-responsive/

http://bradfrost.github.io/this-is-responsive/
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Performance
Mindestens die 4 „Low hanging fruit“

http://wordpress.tv/2012/08/26/chris-coyier-10-things-to-make-your-site-faster/

	
1) http compression (testen mit http://gzipwtf.com )

2) Cache https://github.com/h5bp/html5-boilerplate/blob/master/.htaccess
3) Bilder optimieren http://pnggauntlet.com
4) CSS-Dateien und JS-Dateien zusammenführen, um http-requests zu redu-
zieren. Mit Codekit, grunt.js, Sass/Compass geht das teils automatisch.

http://wordpress.tv/2012/08/26/chris-coyier-10-things-to-make-your-site-faster/
http://gzipwtf.com
https://github.com/h5bp/html5-boilerplate/blob/master/.htaccess
http://pnggauntlet.com
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Performance
Best practices bei Google

https://developers.google.com/speed/docs/best-practices/rules_intro

https://developers.google.com/speed/docs/best-practices/rules_intro
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RWD Dos
- Gestalten und coden Sie Inhalts-Module, nicht Seiten

- Mobile first

- Größenangaben in em und %
- box-sizing: border-box
- Performance optimieren, mindestens die 4 „low hanging fruit“

- Früh und oft testen

- „Min-width in sight, you‘re doing alright. Max-width – kill a fella.“ Dave Rupert
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RWD Don‘ts
- Machen Sie keine Annahmen bezüglich Kontext
- Machen Sie das Funktionieren Ihrer Seiten nicht von Hover abhängig
- Vorsicht mit Text als Bild
- Schönes Blog: http://wtfmobileweb.com

http://wtfmobileweb.com
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RWD Don‘ts
Unterlassen Sie nicht, Ihre Seite responsive zu machen! ;-)
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Danke!
Soweit. Wir kommen dann zu den Fragen und zum praktischen Teil….
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Bilder optimieren
http://pnggauntlet.com

Gzippe ich meine Seite?
http://gzipwtf.com

Cache und Gzip:
https://github.com/h5bp/html5-boilerplate/blob/master/.htaccess

Testen:
http://lab.maltewassermann.com/viewport-resizer/

HTML 5
http://modernizr.com/
http://diveintohtml5.info
http://html5please.com
http://caniuse.com/

Beispiele:
http://mediaqueri.es/
http://stlouis-mo.gov
http://wellington.govt.nz
http://skinnyties.com

Referenzen:
http://alistapart.com/article/dao
http://alistapart.com/article/responsive-web-design

http://bradfrost.github.io/this-is-responsive/
http://bradfrostweb.com/blog/post/mobile-web-problems/

http://mobilewebbestpractices.com

Layout:
http://www.lukew.com/ff/entry.asp?1514

Navigation:
http://bradfrostweb.com/blog/web/responsive-nav-patterns/

IE8 -
https://github.com/scottjehl/Respond

Eingebettete Videos
http://fitvidsjs.com/

Picture-element per JS imitieren:
https://github.com/scottjehl/picturefill

Hoch auflösende Bilder:
http://retinajs.com

http://pnggauntlet.com
http://gzipwtf.com
https://github.com/h5bp/html5-boilerplate/blob/master/.htaccess
http://lab.maltewassermann.com/viewport-resizer/
http://modernizr.com/
http://diveintohtml5.info
http://html5please.com
http://caniuse.com/
http://mediaqueri.es/
http://stlouis-mo.gov
http://wellington.govt.nz
http://skinnyties.com
http://alistapart.com/article/dao
http://alistapart.com/article/responsive-web-design
http://bradfrost.github.io/this-is-responsive/
http://bradfrostweb.com/blog/post/mobile-web-problems/
http://mobilewebbestpractices.com
http://www.lukew.com/ff/entry.asp?1514
http://bradfrostweb.com/blog/web/responsive-nav-patterns/
https://github.com/scottjehl/Respond
http://fitvidsjs.com/
https://github.com/scottjehl/picturefill
http://retinajs.com
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